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Presentacion

La materia Inteligencia Artificial para Ingenierias ofrece una vision integral de la IA aplicada al ambito de la ingenieria.
Comienza con una introduccion histérica y conceptual, explorando heuristicas, algoritmos y sus aplicaciones actuales
en ingenieria. La segunda unidad profundiza en los agentes inteligentes, desde agentes reflejo hasta los basados en
metas y desempefio. Se aborda la resolucién de problemas con técnicas como algoritmos genéticos y logica difusa. El
aprendizaje automatico se cubre en la cuarta unidad, abarcando aprendizaje supervisado, no supervisado y por refuerzo.
Finalmente, los estudiantes aplicaran estos conocimientos en proyectos practicos, como la clasificacion de imagenes y
el reconocimiento facial.

Desempefiios

Competencias genéricas que se ejercitan \ Unidades de competencia profesionales
e Utiliza con eficiencia las tecnologias digitales para | 5.3. Emplear técnicas de control para el analisis y disefio de
la comunicacion y la gestibn de informacion | sistemas
académica y profesional, en un entorno de trabajo | 8.1. Disefiar aplicaciones para el control de redes de datos
colaborativo. integrando paradigmas de programacion.
e Interpreta de manera integral el mundo natural y | 8.2. Programar interfaces humano-maquina utilizando
social contemporaneo  mediante  esquemas | software de programacion de alto nivel
cientificos de generaciébn vy aplicacién del | 8.3. Disefiar algoritmos para el control de sistemas complejos
conocimiento. integrando teorias matematicas y computacionales.
Al finalizar el curso, los estudiantes podrdn comprender los fundamentos de la inteligencia artificial y su evolucién, asi
como aplicar agentes inteligentes para resolver problemas en ingenieria. Seran capaces de implementar técnicas de
resolucién de problemas como algoritmos genéticos y logica difusa, y desarrollar modelos de aprendizaje automatico,
incluyendo redes neuronales, clustering y aprendizaje por refuerzo. Ademas, estaran capacitados para aplicar estos
conocimientos en proyectos practicos, como la clasificacion de imagenes y el reconocimiento de patrones.

Orientacion didactica

La orientacion didactica del curso se enfoca en combinar teoria y practica mediante el estudio de conceptos
fundamentales de inteligencia artificial y su aplicacion en la ingenieria. Se fomenta el aprendizaje basado en proyectos,
donde los estudiantes desarrollan y experimentan con agentes inteligentes, algoritmos de resolucion de problemas y
técnicas de aprendizaje automatico. Se promueve la resolucion de problemas reales a través de aplicaciones practicas
como la clasificacion de imagenes y el reconocimiento facial, utilizando herramientas y métodos de IA.
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Unidad didactica 1: Introduccion a la Inteligencia Artificial

1.1 Historia de la Inteligencia Artificial

1.2 Conceptos de heuristica y algoritmos

1.3 Aplicacion de la Inteligencia Atrtificial en la Ingenieria
Actual

Unidad didactica 2: Agentes Inteligentes

2.1 Introduccion a los Agentes Inteligentes

2.2 Agentes Reflejo Simple

2.3 Agentes Basados en Metas

2.4 Agentes Basados en Logro del Mejor Desempefio

2.5 Tipos de ambientes

e Bibliografia fisica

¢ Documentos electrénicos

e Material audio visual

e Equipo de cémputo y proyeccion.

e Plumones y pintarrén.
Laboratorio de cémputo

Unidad didactica 3: Resolucion de problemas
3.1 Identificacién de problemas

3.2 Definicion de estrategias

3.2 Algoritmos genéticos

3.2 Ldgica difusa

Unidad did4ctica 4: Aprendizaje Automético
4.1 Aprendizaje supervisado
4.1.1 Redes Neuronales
4.1.2 Maquinas de Vector Soporte
4.1.3 Arboles de decisiéon
4.2 Aprendizaje no supervisado
4.1.1 Clustering
4.1.2 K-Means
4.3 Aprendizaje por refuerzo

Unidad didactica 5: Tecnologias emergentes
5.1 IA Generativa
5.2 IA emergente

e Russell, S., & Norvig, P. (2020). Inteligencia Artificial: Un enfoque moderno (4ta ed.). Pearson Educacién.

e Asemi, A., Ko, A., & Nowkarizi, M. (2021). Intelligent libraries: a review on expert systems, artificial intelligence,
and robot. 39(2), 412-434.

e Al-Aamri, J., & Osman, N. E. (2022). The Role of Artificial Intelligence Abilities in Library Services. 19(3A).

e Brown, J. (2020). Machine Learning Con Python. Técnicas de Aprendizaje Supervisado: Regresion.
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