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Presentacion

El espacio educativo introduce a los estudiantes en los fundamentos de la adquisicién y procesamiento de imagenes
digitales, utilizando herramientas y librerias especializadas. Se profundiza en técnicas de procesamiento de imagenes,
como la segmentacion, deteccidon de bordes y operaciones morfologicas. Los estudiantes aprenderan a aplicar
algoritmos de reconocimiento de patrones y técnicas avanzadas de vision artificial, culminando en el desarrollo de
sistemas de visién en tiempo real, integrados en sistemas mecatronicos.

Desempefiios

Competencias genéricas que se ejercitan Unidades de competencia profesionales
7.1. Disefiar sistemas electromecanicos, neumaticos,

electroneumaticos e hidraulicos utilizando estandares
industriales

7.3. Emplear elementos de automatizamos industriales
como sensores, actuadores y PLCs para solucionar
problemas en la industria

8.3. Disefiar algoritmos para el control de sistemas
complejos integrando  teorias matematicas vy
computacionales.

8.4. Proponer sistemas de seguridad para dispositivos
mediante uso de técnicas de seguridad de la informacion.
9.1. Operar procesos de manufactura con conocimientos
de herramientas, equipos y tecnologia inherente

9.2. Organizar recursos tecnoldgicos y humanos para
manufacturar y producir bienes y servicios de manera
eficiente, sustentable, limpia y de calidad

9.3. Formular proyectos de productos y servicios con
viabilidad técnica y financiera

9.4. Planear programas de mantenimiento preventivo y
correctivo incluyendo costos, tiempos y modos de fallo.
9.5. Establecer calibracién y ajuste correcto de equipos e
instrumentos de trabajo, para una operacién segura libre
de fallos

Al finalizar el curso, los estudiantes podran comprender y aplicar los fundamentos de la vision artificial y procesamiento
de imagenes. Seran capaces de implementar técnicas de segmentacion, deteccién de caracteristicas y reconocimiento
de patrones en imagenes digitales. También podran desarrollar e integrar modelos de aprendizaje automatico para la
clasificacion de objetos. Finalmente, estaran preparados para disefiar y optimizar sistemas de visién artificial en tiempo

real para aplicaciones mecatronicas.
Orientacién didactica

El curso combina teoria con aplicaciones practicas, utilizando software especializado para procesar y analizar imagenes.
Se fomenta el aprendizaje a través de proyectos donde los estudiantes implementan técnicas avanzadas de vision
artificial. La experimentacién en laboratorio y la integracién con sistemas mecatronicos son clave para reforzar los
conceptos y habilidades adquiridos.

e Utiliza con eficiencia las tecnologias digitales para
la comunicacién y la gestion de informacion
académica y profesional, en un entorno de trabajo
colaborativo.

e Interpreta de manera integral el mundo natural y
social contemporaneo mediante esquemas
cientificos de generacién y aplicacién del
conocimiento

Actividades del estudiante Actividades del profesor

15 Observa el proceder del estudiante
15 Efectuar lecturas especializadas bajo ambientes controlados
15 Reali L 50 Expone la intencionalidad del curso,

ealizar ejercicios brindando la informacidn pertinente
50 para el abordaje del curso.
Asistencia a clase
15

Revisa ejercicios
Evaluacion del aprendizaje



S . Reporte de
Entrega de practicas en tiempo y forma. racticas
Entrega del proyecto en tiempo y forma. Examen.
Entrega de tareas en tiempo y forma. evidencias.

proyecto. Reporte de
Reporte de tareas.
Portafolio de

El estudiante es capaz
argumentar sus opiniones
manera légica y precisa

de
de

Rubrica. Formulario de examen.

Unidad Didactica |: Fundamentos de Vision Artificial.

1.1 Introduccion a la vision artificial

1.2 Fundamentos y adquisicion de imagenes digitales

1.3 Propiedades de las imagenes

1.4 Herramientas y librerias para el procesamiento de
imagenes

Unidad Didéactica Il: Técnicas de Procesamiento de
Imagenes.

2.1 Fundamentos de procesamiento de imagenes

2.2 Operaciones béasicas para la manipulacién de
imagenes

2.3 Espacios de color e histogramas’

2.4 Transformaciones geométricas

2.5 Segmentacion de imagenes por Umbralizacion

2.6 Aplicacién de filtros en las imagenes

2.7 Deteccion de bordes y contornos

2.8 Operaciones morfologicas

Unidad Didactica Ill: Reconocimiento de Patrones.

3.1 Caracteristicas en las imagenes

3.2 Algoritmos populares para deteccion de caracteristicas
3.3 Primitivas geométricas y deteccion de formas

3.4 Técnicas intermedias de segmentacién

3.5 Extraccion y seleccion de caracteristicas

3.6 Descriptores de caracteristicas

Unidad Didactica IV: Técnicas Avanzadas de Vision
Artificial.

4.1 Segmentacién semantica y de instancia

4.2 Deteccién y seguimiento de objetos

4.3 Entrenamiento de modelos de aprendizaje automatico
para clasificadores

Unidad Didactica V: Sistemas de Visién Artificial en Tiempo
Real.

5.1 Conceptos de latencia y rendimiento

5.2 Preprocesamiento de imagenes para uso en tiempo
real

5.3 Sistemas de control asistidos o basados en vision en
tiempo real

5.4 Sistemas mecatrénicos acoplados a un sistema de
vision artificial

e Pintarrén

e Equipo audiovisual
e Matlab

e Centro de cOmputo
e Cémaras web
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