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Presentacion

La materia de Algoritmos proporciona a los estudiantes una comprension integral del disefio y analisis de algoritmos y
estructuras de datos. Inicia con la definicion y eficiencia de algoritmos, asi como su implementacion en C. La siguiente
unidad aborda estructuras de datos fundamentales como pilas, colas y arboles, con aplicaciones préacticas en C. Se
exploran métodos de disefio de algoritmos, incluyendo recursividad y programacién dinamica. Finalmente, el curso cubre
métodos de ordenamiento y blsqueda, aplicados a problemas reales para consolidar el aprendizaje practico.

Desempefios

Competencias genéricas que se ejercitan Unidades de competencia profesionales
8.1. Disefiar aplicaciones para el control de redes de

datos integrando paradigmas de programacion.

8.2. Programar interfaces humano-maquina utilizando
software de programacion de alto nivel.

8.3. Disefar algoritmos para el control de sistemas
complejos integrando teorias matematicas vy
computacionales.

8.4. Proponer sistemas de seguridad para dispositivos
mediante uso de técnicas de seguridad de la
informacion.

8.5. Disefiar mecanismos de comunicacion entre
dispositivos mediante el uso de nuevas tecnologias
como computo en la nube.

Al finalizar el curso de Algoritmos, los estudiantes seran capaces de disefiar y analizar algoritmos eficientes,
implementar estructuras de datos fundamentales en C, y aplicar métodos de disefio de algoritmos como recursividad y
programacion dinamica. También podran implementar y evaluar diversos métodos de ordenamiento y blusqueda,
utilizando técnicas practicas para resolver problemas reales y optimizar el rendimiento de sus soluciones.

El curso de Algoritmos se centra en combinar teoria y practica mediante el desarrollo y andlisis de algoritmos y
estructuras de datos en C. Se fomenta el aprendizaje activo a través de la implementacién practica de algoritmos y
estructuras en proyectos y ejercicios. Se promueve el pensamiento critico y la optimizacién de soluciones a problemas
reales mediante la aplicacién de métodos de disefio y técnicas de bdsqueda y ordenamiento.

e Interpreta de manera integral el mundo natural y social
contemporaneo mediante esquemas cientificos de
generacion y aplicacién del conocimiento

e Utiliza con eficiencia las tecnologias digitales para la
comunicacion y la gestion de informacion académicay
profesional, en un entorno de trabajo colaborativo

Actividades del estudiante Actividades del profesor

Observa el proceder del estudiante
bajo ambientes controlados

40 Expone la intencionalidad del curso,
brindando la informacién pertinente

para el abordaje del curso
Asistencia a clase

Revisa ejercicios
valuacion del aprendlzaje

El  estudiante  muestra
capacidad para resolver

14 Resolver ejercicios 14

10 Disefar ejercicios propios

Entrega de tareas, practicas y proyecto final. | Portafolio de practicas y proyecto. problemas con los
conocimientos  adquiridos
en clase.

Entregar de ejercicios, tareas y examenes.
RE OS paralarto aclo

Unidad didactical: Andlisis y disefio de algoritmos e Pintarr6n y plumones
1.1 Definicion de algoritmo ¢ Bibliografia especializada
1.2 Andlisis bésico de algoritmos e Computadora y cafién




1.3 Eficiencia de algoritmos e Laboratorio de computo
1.4 Casos de uso de algoritmos e Lenguaje C
1.5 Desarrollo de algoritmos en C

Unidad didactica 2: Estructura de datos
2.1 Pilas

2.2 Colas

2.3 Arreglos

2.4 Listas

2.5 Listas circulares

2.6 Listas doblemente ligadas

2.7 Arboles

2.8 Grafos

2.9 Desarrollo de estructuras en C

Unidad didactica 3: Métodos de disefio de algoritmos en C
3.1 Algoritmos de basqueda exhaustiva y fuerza bruta

3.2 Recursividad

3.3 Divide y venceras

3.4 Backtraking

3.5 Programacion dinamica

Unidad did4ctica 4: Métodos de ordenamiento
4.1 Ordenamiento burbuja

4.2 Ordenamiento por insercién

4.2 Ordenamiento radix

4.3 Quick sort

4.4 Bucket sort

4.5 Aplicaciones en C

Unidad didactica 5: Métodos de busqueda
5.1 Basqueda lineal

5.2 Busqueda binaria

5.3 Busqueda en arboles binarios

5.4 Basqueda en grafos.

5.5 Blsquedas en C
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