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Presentacién

La materia de Control Inteligente introduce a los estudiantes a la aplicacion de la inteligencia artificial en el campo de la
ingenieria mecatronica. Comienza con una revision de la historia y evolucion de la IA, destacando conceptos clave como
agentes inteligentes y redes neuronales. Los estudiantes exploraran técnicas de aprendizaje supervisado y no
supervisado, implementando algoritmos basicos en Python. Se profundizara en las redes neuronales artificiales, desde
el perceptron hasta las redes multicapa, y sus aplicaciones en control y automatizacién. Finalmente, se abordaran
algoritmos genéticos y computacion evolutiva, destacando su uso en la optimizacion y disefio evolutivo de sistemas
mecatronicos.

Desempefios

Competencias genéricas que se ejercitan Unidades de competencia profesionales
5.1. Disefar sistemas eléctricos y electrénicos

e Interpreta de manera integral el mundo natural y social | mediante técnicas y tecnologias de la ingenieria
contemporaneo mediante esquemas cientificos de | eléctrica
generacion y aplicacion del conocimiento 5.3. Emplear técnicas de control para el andlisis y
e Utiliza con eficiencia las tecnologias digitales para la | disefio de sistemas
comunicacion y la gestion de informacion académica y | 8.3. Disefiar algoritmos para el control de sistemas
profesional, en un entorno de trabajo colaborativo complejos integrando teorias matematicas Yy
computacionales.
Al finalizar la materia de Control Inteligente, los estudiantes podran explicar los conceptos fundamentales de la
inteligencia artificial y su evolucién. Seran capaces de aplicar métodos de aprendizaje supervisado y no supervisado,
implementando algoritmos basicos en Python para resolver problemas de clasificacién y clustering. También podran
disefiar y entrenar redes neuronales artificiales para su aplicacion en control y automatizacién. Ademas, comprenderan
y aplicaran algoritmos genéticos para la optimizacion de sistemas mecatrénicos, utilizando la computacién evolutiva en
proyectos practicos.
Enfocar el aprendizaje en la integracién de teoria y practica, utilizando simulaciones y proyectos para aplicar conceptos
de inteligencia artificial en el control de sistemas. Emplear herramientas de programacion, como Python, para
implementar y experimentar con algoritmos de aprendizaje y redes neuronales. Fomentar la resolucion de problemas
reales y la innovacion a través del uso de algoritmos genéticos y técnicas evolutivas en aplicaciones mecatronicas.

Actividades del estudiante Actividades del profesor

15 Resolver ejercicios en clase 25 Opserva _eI proceder del estudiante
bajo ambientes controlados
. " . Expone la intencionalidad del curso,
25 Realizar practicas de laboratorio 40 P

brindando la informacién pertinente
para el abordaje del curso
Asistencia a clase

Revisa ejercicios
Evaluacion del aprendlzaje

El estudiante muestra
. . . capacidad para  resolver
. ' Portafolio de préacticas, examenes y
Entrega de tareas, practicas y proyecto final. rovecto problemas con los
proy ’ conocimientos adquiridos en
clase.

Lista de cotejo, exdmenes
RE OS paralarto aclo

e Pintarrén y plumones
¢ Bibliografia especializada
e Computadoray cafion

Unidad 1: Introduccidn a la Inteligencia Artificial
1.1 Historia y evolucién de la IA.




1.2 Conceptos basicos: Agentes inteligentes, aprendizaje e Centro de cémputo
automatico, redes neuronales.
1.3 Aplicaciones de la IA en ingenieria mecatronica.

Unidad 2: Aprendizaje Supervisado y No Supervisado

2.1 Métodos de aprendizaje supervisado: Regresion,
clasificacion.

2.2 Métodos de aprendizaje no supervisado: Clustering,
reduccién de dimensionalidad.

2.3 Implementacion de algoritmos basicos usando Python.

Unidad 3: Redes Neuronales Artificiales

3.1 Conceptos de perceptron, redes neuronales multicapa.

3.2 Funciones de activacion y entrenamiento de redes
neuronales.

3.3 Aplicaciones de redes neuronales en el control vy
automatizacion.

Unidad 4: Algoritmos Genéticos y Computacién Evolutiva

4.1 Introducciéon a los algoritmos genéticos: Representacion,
seleccién, cruzamiento y mutacion.

4.2 Aplicaciones de algoritmos genéticos en la optimizacion de
sistemas mecatronicos.

4.3 Ejemplos practicos de disefio evolutivo.
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