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Presentacion
Este espacio educativo colabora en el desarrollo de un profesionista con una perspectiva interdisciplinaria,
se comparten experiencias de aprendizaje con alumnos y profesores de diferentes disciplinas. Desde la
perspectiva del organismo acreditador, la materia pertenece al drea: Programacién e Ing. de Software
ddnde se busca darle al alumno las capacidades y conocimientos en el desarrollo de software utilizando
distintos lenguajes y técnicas de programacion. Tiene atributos de Disefia, codifica y configura piezas o
componentes de software. Propone soluciones innovadoras. Afronta y analiza situaciones complejas,
practicas y problemas profesionales. Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un
proyecto en equipo, definiendo un curso de accidn con pasos especificos.
Desempeiios
Competencias genéricas que se ejercitan \ Unidades de competencia profesionales

5.3. Disefiar Componentes del sistema (bases de
datos, interfaces, estructuras de datos y procesos) En
base a las necesidades del cliente
e Utiliza con eficiencia las tecnologias [9.2 Identificar areas de mejora en base a la

digitales para la comunicacidn y la gestidon |investigacién y analisis realizado.

de informacién académica y profesional, 9.3 Ubicar requisitos de software del cliente

en un entorno de trabajo colaborativo. interactuando con el personal involucrado.
9.4 Comunicar las funciones, caracteristicas del
producto y las fechas de entrega para delimitar el
sistema y el tiempo del proyecto.
e Conectar una base de datos a un sistema ejemplo.
e Utilizar hilos y multihilos en un sistema ejemplo.
e Desarrollar una aplicacion en una plataforma cliente-servidor.
El estudiante asistirda 80 horas semestrales (5 horas semanales) a clases presenciales dirigidas por el
profesor donde se desarrollardn los conceptos y practicas propias de un tercer curso de desarrollo de
sistemas y se evidenciara la flexibilidad y utilidad de este para modelar y resolver problemas de desarrollo
de sistemas.

Actividades del estudiante Actividades del profesor

e Impartir clases presenciales
e Asistencia y participacién 80 e Definir las reglas de uso de
en clase. algoritmos generativos de IA

(GitHub, Copilot, ChatGPT,

80
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Gemini, etc.) en actividades de la
materia que permitan utilizarlas
como complemento para
incrementar la productividad,
mas no como la solucidén total de
los problemas a resolver o tareas
por entregar.

Evaluacion del aprendizaje

1) Cumplir con la asistencia, 1) Realizacion de examenes (en 1) ElI alumno mostrard

puntualidad (Presencial o Virtual). linea y/o en papel). capacidad para disefar al

2) entrega de trabajos 2) Entrega de tareas y trabajos en menos 1 prototipo.

(investigacion, tareas, examenes) plataforma electroénica. Evolucionandolo hasta el

y/o practicas a tiempo y siguiendo 3) Presentacion de mapas | proyecto final.

las especificaciones descritas. conceptuales elaborados sobre los | 2) Se desarrollara al
temas en idioma inglés. menos 1 mapa mental de

4) Desarrollo de un sistema cada tema presentado.
informatico que integre todos los 3) El alumno respondera
conceptos y tecnologias vistos. con experiencias, ideas y
aprendizaje a preguntas
del profesor.

Rubricas para los exdmenes, tareas, practicas e investigacion.

Recursos para la formacion

e Bibliografia fisica
e Computadora
e Conexion a Internet
1. Conexién a Base de Datos en Java o Python e Conjunto de pruebas de componentes
2. Concurrencia de programacién en Java o Python compartidas
3. Hilos y multihilos en programaciéon en Java o | @ Conjunto de pruebas de componentes
Python Programacion para redes en Java o individuales
Python e Documentos Electrénicos
4. Sockets en Java o Python e Equipo de proyeccién
5. Comunicacién entre distintos dispositivos en | ® Estdndares nacionales de Desarrollo de SW
Java o Python e Material Audio-Visual
e Normas y estandares de calidad para el
desarrollo de Software Plumones y Pintarron
e Recursos en la Nube
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