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EE Antecedente: Innovaciény
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130 créditos
Opciones de promocion: Acreditacion Mecanismos alternativos de promocion: Equivalencia

Presentacion

Este espacio educativo proporciona los fundamentos esenciales para crear aplicaciones web interactivas y
dindmicas. Los participantes aprenderan el uso de lenguajes de marcas para estructurar y disefar pdaginas
web, dominaran JavaScript para agregar funcionalidades avanzadas, exploraran el uso de Web APIs para
integrar servicios y datos externos, y desarrollaran aplicaciones web completas utilizando frameworks
modernos.

Desempenios

Competencias genéricas que se ejercitan Unidades de competencia profesionales

e Utiliza con eficiencia las tecnologias
digitales para la comunicaciény la
gestion de informacién académica y
profesional, en un entorno de trabajo
colaborativo.

® Interpreta de manera integral el mundo
natural y social contemporaneo
mediante esquemas cientificos de
generacioén y aplicacion del
conocimiento.

Resultados de Aprendizaje

Desarrollar sitios y aplicaciones utilizando tecnologias de la web del lado del servidor.
Disenar y desarrollar sitios web utilizando el lenguaje de marcas HTML y CSS.

Disefiar y desarrollar sitios web dinamicos utilizando JavaScript.

Desarrollar aplicaciones web utilizando frameworks y Web APIs.

Orientacion didactica

El tipo didactico es conceptual por asignatura y procedimental por préctica escolar y proyecto. La modalidad
de interaccién es mayormente presencial.

Actividades del estudiante Actividades del profesor

80 Atencion a las clases y participacion 80 ® |mpartir clases presenciales

activa con el profesor. e Definir las reglas de uso de algoritmos
generativos de A (GitHub, Copilot,
ChatGPT, Bard, etc.) en actividades de la
materia que permitan utilizarlas como




complemento para incrementar la
productividad, mds no como la solucién
total de los problemas a resolver o
tareas por entregar.

Evaluacion del aprendizaje

Criterios de cumplimiento

Evidencias de desempefio

Evidencias de
conocimiento

Cumplir con la asistencia, Practicas de laboratorio 30%. | 1. Trabajosy tareas de
puntualidad (Presencial o Realizacién de examenes 50% desempefio: Profundidad
Virtual). Desarrollo de un sistema con la que se realiza el
Entrega de trabajos informatico que integre todos trabajo o tarea: Claridad
(investigacion, tareas, los conceptos y tecnologias en el planteamiento del
examenes) y/o précticas a vistos 30% reporte elaborado;
tiempo y siguiendo las procedimiento utilizado
especificaciones descritas. para la elaboracién del

3. Presentacion de un tema trabajo o tarea.
relacionado 100% en inglés. 2. Realizacidon de exdmenes:

Son las evaluaciones
relacionadas a las
unidades de la asignatura,
de preferencia deben ser
de opcidn multipley en la
plataforma electrénica de
apoyo al curso. Deben ser
acotados a un tiempo
limite, asf como tener la
posibilidad de al menos
dos intentos.

3. Presentacion de proyecto
final: Redactar un
documento elaborado en
equipo. Se debera elaborar
en base a la guia
metodoldgica que se
proporciona durante el
curso.

Técnicas e instrumentos de
evaluacion

Rubricas para los exdmenes, tareas, practicas e investigacion.

Recursos para la formacion

Materiales

Contenidos bdsicos

® Lenguajes de marcas para desarrollo de
aplicaciones web.

e Ellenguaje JavaScript.

e Utilizacion de Web APIs.

e Desarrollo de aplicaciones web utilizando
frameworks.

Bibliografia fisica.
Documentos electrénicos.
Material audio visual.
Equipo de proyeccién.
Plumones y pintarrén.
Computadora.

Conexidn a internet.
Recursos en la nube.
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Perfil deseable del profesor que lo conduce o lo coordina

Grado académico: Licenciatura. De preferencia Area de formacion: Ing. en Sistemas de Informacién y
con estudios de Maestria. afin.

Se recomienda el dominio del idioma inglés a nivel
intermedio.

L . Experiencia profesional en el campo: 1 afio
Experiencia docente: 1 afio.

Elabord: Dr. René Francisco Navarro Fecha: 12 de noviembre de 2024.
Hernandez.




