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Presentacion

El objetivo de este espacio educativo es capacitar a los estudiantes en los principios fundamentales de la
Inteligencia Artificial Generativa y su implementacidn practica, con un enfoque en el disefio, desarrollo e
integracion de modelos de lenguaje grande (LLMs) y chatbots en aplicaciones de ingenieria de software.

Desempenios

Competencias genéricas que se ejercitan Unidades de competencia profesionales

e Utiliza con eficiencia las tecnologias
digitales para la comunicaciény la
gestion de informacién académica y
profesional, en un entorno de trabajo
colaborativo.

® Produce discursos argumentativos de
acuerdo con los requerimientos de
contextos comunicativos.

Resultados de Aprendizaje

e Comprender los fundamentos tedricos detras de las arquitecturas de IA Generativa como los
Transformers.

e Aplicar herramientas y bibliotecas modernas para trabajar con LLMs y crear chatbots funcionales.

e Crear soluciones basadas en IA Generativa en aplicaciones de software reales.

e Evaluar y optimizar modelos de IA Generativa en términos de eficiencia, rendimiento y ética.

Orientacion didactica

El estudiante asistira 64 horas semestrales (4 horas semanales) a clases presenciales dirigidas por el profesor
donde se desarrollaran los conceptos y practicas relacionadas a este espacio educativo.

Actividades del estudiante Actividades del profesor

64 Asistencia y participacién en clase. 64 e Imparticién de clases.

e Definir las reglas de uso de algoritmos
generativos de A (GitHub, Copilot,
ChatGPT, Gemini, etc.) en actividades de




la materia que permitan utilizarlas como
complemento para incrementar la
productividad, mds no como la solucién
total de los problemas a resolver o

tareas por entregar.

Evaluacion del aprendizaje

Cumplir con la asistencia,
puntualidad (Presencial o
Virtual).

Entrega de trabajos
(investigacidn, tareas,
examenes) y/o précticas a
tiempo y siguiendo las
especificaciones descritas.
Cumplir con los criterios
acordados de desarrollo con la
vinculacién.

Presentacién de un tema

1. Realizacion de examenes (en | 1.
linea y/o en papel).

2. Entrega de tareas y trabajos
en plataforma electrénica.

3. Realizacién de exposiciones 2.

en inglés sobre el tema.

4. Desarrollo de un proyecto 3.

que integre todos los
conceptos y tecnologias
vistos.

Proyecto final que refleje
los conocimientos
aprendidos durante el
curso.

Material y/o diapositivas
de las exposiciones.

El alumno responderd con
ideas, conocimiento y
aprendizaje a preguntas
del profesor.

Entrega de las actividades
desarrolladas.

relacionado 100% en inglés.

Rubricas para los exdmenes, para tareas, practicas e investigacién y el
proyecto final.

Recursos para la formacion

Documentos electrénicos
Material audiovisual
Equipo de Proyeccion
Plumones y pintarrdn
Conexién a Internet
Computadora

e Introduccién ala IA Generativa y su
Impacto en el Desarrollo de Software

e Modelos de lenguaje grande (LLMs):
GPT, BERT, Codex, y similares.
Arquitectura Transformer: atencion,
embeddings, y mecanismos clave.

e Entrenamiento y ajuste fino de modelos:

e  Fine-tuning vs. prompt engineering.

e Consideraciones computacionales y
escalabilidad.

e Aplicaciones de la IA Generativa en el
ciclo de vida del software:

e Generacién automatica de codigo.

e Documentacién de software.

e Refactorizacién y optimizacién del
codigo.
Generacién de codigo funcional con
descripciones en lenguaje natural.

e Complecidony prediccion de cédigo.

e Integracion con IDEs (VS Code, PyCharm)
y herramientas de desarrollo.

e Limitaciones y riesgos: bugs,
inconsistencias, y seguridad.

e Consideraciones éticas y desafios de la IA
Generativa en software.




e Implementaciéon de chatbots
e Otras implementaciones en las
empresas.
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Grado académico: Licenciatura. De preferencia | Area de formacién: Ing. en Sistemas de Informacién, Ing.
con estudios de Maestria o Doctorado. en Desarrollo de Sistemas, Ing. en Desarrollo de
Software, Ciencias Computacionales y afin.

Experiencia docente: 1 afio. Se recomienda Experiencia profesional en el campo: 1 afio.
nivel intermedio de inglés
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