Datos de identificacion

Nombre del EE: Inteligencia Artificial Area Formativa: Basica
Departamento que da el servicio: Departamento de Ingenieria Industrial
Clave: Modalidad: Presencial Idiomas: Espafiol
Horas totales al semestre: 64 Valor en créditos: 4 semestre en que se
cursa: N/A
EE Antecedente:
Caracter: Obligatoria Probabilidad y  Estadistica, EE subsecuente: N/A
Andlisis de datos, 200 créditos

Mecanismos alternativos de promocion:
Equivalencia
Presentacion

Opciones de promocion: Calificacion

El objetivo de la materia de "Inteligencia Artificial" es capacitar a los estudiantes en los conceptos y
fundamentos de la inteligencia artificial, asi como en las habilidades necesarias para aplicar técnicas de
inteligencia artificial para resolver problemas reales. La inteligencia artificial (IA) es un campo de la
informatica que se centra en la creacion de agentes inteligentes, que son sistemas que pueden percibir su
entorno y tomar acciones para lograr sus objetivos.

Desempeiios

Competencias genéricas que se ejercitan Unidades de competencia profesionales

e Utiliza con eficiencia las tecnologias digitales
para la comunicacién y la gestién de |5.1. Seleccionar Herramientas y plataformas Las
informacién académica y profesional, en un | mas apropiadas para hacer la solucion mas efectiva
entorno de trabajo colaborativo. y eficiente de acuerdo las necesidades del cliente

e Ejercita los principios éticos y |6.1. Producir Piezas o componentes de Software De
responsabilidad social inherentes al ejercicio | manera eficiente con herramientas actuales
de la ciudadania en el marco de Ia
democracia dentro de su formacion
profesional.

Resultados de Aprendizaje
Aplicar técnicas de Inteligencia Artificial para resolucién de problemas
Desarrollar soluciones de Inteligencia Artificial para el reconocimiento de patrones

Orientacion didactica

El tipo didactico es conceptual por asignatura y procedimental por practica escolar y proyecto. La
modalidad de interaccion es mayormente presencial.
Actividades del estudiante Actividades del profesor

e Impartir clases presenciales

® Definir las reglas de uso de
algoritmos generativos de
IA (GitHub, Copilot,
ChatGPT, Gemini, etc.) en
64 actividades de la materia
gue permitan utilizarlas
como complemento para
incrementar la
productividad, mas no
como la solucidn total de

e Asistencia y participacidon en
clase.




los problemas a resolver o
tareas por entregar.

Evaluacion del aprendizaje

1) Cumplir con la asistencia, puntualidad 1) Realizacion de examenes (en 1) Proyecto final que
(Presencial o Virtual), 2) entrega de linea y / o en papel). 2) Entrega refleje los

trabajos (investigacion, tareas, de tareas y trabajos en | conocimientos
examenes) y/o practicas a tiempo vy plataforma electrénica. 3) | aprendidos durante el
siguiendo las especificaciones descritas. Realizacion de exposiciones en | curso. 2) Material y/o
3) Cumplir con los criterios acordados de inglés sobre el tema. 4) | diapositivas de las
desarrollo con la vinculacién. Desarrollo de un proyecto que | exposiciones. 3) El
integre todos los conceptos y | alumno  responderd
tecnologias vistos. con ideas,
conocimiento y
aprendizaje a
preguntas del
profesor. 4) Entrega de
las actividades

desarrolladas.
Rubricas para los examenes, para tareas, practicas e

investigacion y el proyecto final.

Recursos para la formacion

® Introduccion al Aprendizaje Automatico
(Machine Learning)

Tipos de aprendizaje automatizado

Algoritmos de clustering (KNN) Bibliografia fisica Documentos electrénicos
Maquina de soporte de vectores (SVM) Material audiovisual

Reduccién de dimensionalidad (PCA) Equipo de proyeccion Plumones y pintarron
Sobreajuste Computadora

Evaluacién de modelos Conexién a internet Recursos en la nube

Redes Neuronales

Series de tiempo

Introduccidn a la IA Generativa
Etica y Limitaciones de la IA

e Bishop, C. M. (2020). Neural networks: a pattern recognition perspective. In Handbook of neural
computation (pp. B6_1-B6). CRC Press.

e Bishop, C. M., & Nasrabadi, N. M. (2006). Pattern recognition and machine learning (Vol. 4, No. 4, p.
738). New York: springer.

e  Fieguth, P. (2022). An introduction to pattern recognition and machine learning. Cham, Switzerland
e Bishop, C. M., & Bishop, H. (2023). Deep learning: Foundations and concepts. Springer Nature.

e Braga-Neto, U. (2020). Fundamentals of pattern recognition and machine learning (pp. 1-286).
Berlin/Heidelberg, Germany: Springer.

e Ertel, W. (2024). Introduction to artificial intelligence. Springer Nature.

Perfil deseable del profesor que lo conduce o lo coordina




Area de formacion: Ciencias
Computacionales, Desarrollo de Software,
Matematicas

Grado académico: Licenciatura, de preferencia con
estudios de doctorado

Experiencia docente: 1 afio Experiencia profesional en el campo: 1 aifo
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