Datos de identificacion

Nombre del EE: Procesamiento de Lenguaje

Area Formativa: Vocacional
Natural

Departamento que da el servicio: Departamento de Ingenieria Industrial
Clave: Modalidad: Presencial Idiomas: Espafiol

Horas totales al semestre: 80 | Valor en créditos: 5 Semestre en que se cursa: N/A

EE Antecedente: Innovacion y

Caracter: Optativa Tendencias Tecnoldgicas en Inglés, 110 | EE subsecuente: N/A
créditos.
Opciones de promocion: Calificacion Mecanismos alternativos de promocion: Equivalencia

Presentacion

Este espacio educativo estd disefiado para proporcionar a los estudiantes una introduccién practica y
tedrica al Procesamiento de Lenguaje Natural (PNL) y a los Modelos de Lenguaje (LLM). Los participantes
adquirirdn conocimientos esenciales para comprender y aplicar técnicas basicas en el procesamiento
automatico del lenguaje humano, asi como el uso de modelos de lenguaje avanzados.

Desempenios

Competencias genéricas que se ejercitan Unidades de competencia profesionales

e Utiliza con eficiencia las tecnologias
digitales para la comunicaciény la
gestion de informacién académica y
profesional, en un entorno de trabajo
colaborativo.

® Interpreta de manera integral el mundo
natural y social contemporaneo
mediante esquemas cientificos de
generacion y aplicacion del
conocimiento.

Resultados de Aprendizaje

® Programar modelo NLP para obtener informacién
® Preparar corpus de texto para ser procesados en una segunda etapa y obtener informacio.
e® (Crear estrategias e Implementar un LLM para crear un asistente virtual o chatbot

Orientacion didactica

Este espacio educativo proporcionard a los estudiantes una sdlida comprensién de los principios
fundamentales del Procesamiento de Lenguaje Natural y Modelos de Lenguaje, permitiéndoles aplicar
estos conocimientos en proyectos practicos y avanzar en el uso de la tecnologia de procesamiento del
lenguaje. El tipo didactico es conceptual por asignatura y procedimental por practica escolar y proyecto. La
modalidad de interaccidn es mayormente presencial.

Actividades del estudiante Actividades del profesor
80 Atencion a las clases y participacion 80 ® |mparticién de clases.
con el profesor. e Definir las reglas de uso de algoritmos

generativos de IA (GitHub, Copilot,
ChatGPT, Bard, etc.) en actividades de la
materia que permitan utilizarlas como




complemento

para incrementar la

productividad, mds no como la solucién
total de los problemas a resolver o
tareas por entregar.

Evaluacion del aprendizaje

1. Cumplir con la asistencia, 1. Realizacion de examenes (en Proyecto final que refleje
puntualidad (Presencial o linea y/o en papel). los conocimientos
Virtual). 2. Entrega de tareas y trabajos aprendidos durante el

2. Entrega de trabajos en plataforma electrénica. curso.

(investigacidn, tareas, 3. Realizacion de exposiciones Material y/o diapositivas
examenes) y/o précticas a en inglés sobre el tema. de las exposiciones.
tiempo y siguiendo las 4. Desarrollo de un proyecto El alumno respondera con
especificaciones descritas. que integre todos los ideas, conocimiento y

3.  Cumplir con los criterios conceptos y tecnologias aprendizaje a preguntas
acordados de desarrollo con la vistos. del profesor.
vinculacién. Entrega de las actividades

4. Presentacion de un tema 100% desarrolladas.
en inglés relativo a este
espacio educativo.

Rubricas para los exdmenes, para tareas, practicas e investigacién y el
proyecto final.

Recursos para la formacion

Bibliografia fisica.
Documentos electrénicos.
Material audiovisual.
Equipo de proyeccién.
Plumones y pintarrén.
Computadora.

Conexién a Internet.
Recursos en la nube.

® Introduccion a PNL (Definicion, Aplicaciones y
Principales Desafios)

e Fundamentos del Lenguaje Natural
(Estructura y gramatica,
Tokenizacién,morfologia y sintactico)

® Preprocesamiento de Texto (Limpiado,
stopwords, capitalizacién)

e Representacion de Texto (Espacio vectorial,
bag of words, Word embeddings)

o Modelos de Lenguaje (LLM)-Introduccion
(Definicion y aplicacién, mod. tradicionalesy
avanzados)

e (Clasificacion de Texto con Modelos de
Lenguaje (Uso y evaluacion)

® Generacion de Texto y Aplicaciones de LLM
(Aplicaciones practicas, chatbots

® yasist. virt.)

e Desarrollo de Proyecto Final: Aplicacion
Practica de PNLy LLM
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Perfil deseable del profesor que lo conduce o lo coordina

Grado académico: Licenciatura. De preferencia Area de formacién: Ciencias Computacionales, Sistemas

con estudios de Maestria. de Informacidn, Desarrollo de Software o afin.
Se recomienda el dominio del idioma inglés a nivel
intermedio.

L . Experiencia profesional en el campo: 1 afio.
Experiencia docente: 1 afio.
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