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Presentacion

El objetivo de este espacio educativo es desarrollar en los estudiantes habilidades avanzadas en
programacién mediante el uso de técnicas y paradigmas modernos, estructuras de datos avanzadas,
programacion funcional y concurrente, para resolver problemas complejos de manera eficiente y escalable.

Desempenios

Competencias genéricas que se ejercitan Unidades de competencia profesionales

e Utiliza con eficiencia las tecnologias
digitales para la comunicaciény la
gestion de informacién académica y
profesional, en un entorno de trabajo
colaborativo.

® Produce discursos argumentativos de
acuerdo con los requerimientos de
contextos comunicativos.

Resultados de Aprendizaje

Dominar paradigmas avanzados de programacién, como funcional y concurrente o paralela.
Disenar y desarrollar software eficiente utilizando estructuras de datos y algoritmos avanzados.
Implementar patrones de disefio para mejorar la calidad y mantenimiento del software.
Resolver problemas complejos aplicando técnicas de optimizacion y programacién avanzada.
Crear programas con codigo eficiente de alto nivel.

Orientacion didactica

El estudiante asistira 80 horas semestrales (5 horas semanales) a clases presenciales dirigidas por el profesor
donde se desarrollaran los conceptos y practicas relacionadas a este espacio educativo.

Actividades del estudiante Actividades del profesor

80 Atencidn a las clases y participacién 80 e |Imparticién de clases.

con el profesor. e Definir las reglas de uso de algoritmos
generativos de IA (GitHub, Copilot,
ChatGPT, Bard, etc.) en actividades de la
materia que permitan utilizarlas como




complemento para

incrementar la

productividad, mds no como la solucién
total de los problemas a resolver o
tareas por entregar.

Evaluacion del aprendizaje

1. Cumplir con la asistencia, 1. Realizacion de examenes (en Proyecto final que refleje
puntualidad (Presencial o linea y/o en papel). los conocimientos
Virtual). 2. Entrega de tareas y trabajos aprendidos durante el

2. Entrega de trabajos en plataforma electrénica. curso.

(investigacidn, tareas, 3. Realizacion de exposiciones Material y/o diapositivas
examenes) y/o précticas a en inglés sobre el tema. de las exposiciones.
tiempo y siguiendo las 4. Desarrollo de un proyecto El alumno respondera con
especificaciones descritas. que integre todos los ideas, conocimiento y

3.  Cumplir con los criterios conceptos y tecnologias aprendizaje a preguntas
acordados de desarrollo con la vistos. del profesor.
vinculacién. Entrega de las actividades

4. Presentacion de un tema desarrolladas.
relacionado 100% en inglés.

Rubricas para los exdmenes, para tareas, practicas e investigacién y el
proyecto final.

Recursos para la formacion

e Introduccién a la Programacién Avanzada. e Documentos electrénicos

e Templating y Generics. e Material audiovisual

e Fundamentos de Programacién Paralela. e Equipo de Proyeccion

® Programacioén Distribuida y Paralela ® Plumones y pintarron
Avanzada. e Conexion a Internet

® Programacion en GPUs. e Computadora

® Uso de Librerias Especializadas para
Computacién y Aprendizaje Automatico.
e Proyecto Final Integrador.
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Perfil deseable del profesor que lo conduce o lo coordina




Grado académico: Licenciatura. De preferencia
con estudios de Maestria

Area de formacidn: Ing. en Sistemas de Informacién, Ing.
en Desarrollo de Sistemas, Ing. en Desarrollo de
Software.

Se recomienda un nivel intermedio-alto del idioma inglés
para impartir esta materia.

Experiencia docente: 1 afio. Se recomienda
nivel intermedio de inglés

Experiencia profesional en el campo: 1 afio
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