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Propésito:

Introduccion:

Perfil del(los) instructor(es):

Materias Requisito

Esta materia se ofrece en el 6 semestre, pertenece al Eje Integrador que: Esta compuesto por diversas modalidades del proceso
ensefianza aprendizaje donde se desarrollaran actividades para aplicar los conocimientos adquiridos en etapas previas en la
resolucion de problemas propios de la disciplina o la profesion desde una perspectiva interdisciplinaria.

Desde la perspectiva del organismo acreditador, la materia pertenece al area: Tratamiento de la Informacién y donde el grupo de
materias buscan darle al alumno las capacidades y conocimientos para utilizar de manera efectiva los datos almacenados en
medios digitales.

El curso tiene ademas como objetivo habilitar al estudiante en los atributos siguientes:

* Selecciona plataformas y ambiente para el funcionamiento de la aplicacién (Competencia:ISIP05)

* Construye modelos mediante la aplicacion de herramientas y procesos especificos (Competencia:ISIP04)

* Evalla el perfil de los candidatos (Competencia:lISIP02)

* Verifica el cumplimiento de los estandares internacionales, nacionales, locales y de la organizacion en materia de calidad de
software. (Competencia:ISIP09)

* Describe las caracteristicas del sistema o producto de software (Competencia:ISIP01)

* Disefia, codifica y configura piezas o componentes de software. (Competencia:ISIP06)

* Elabora manuales. (Competencia:ISIP06)

* Interactla con el responsable de la planeacion del proyecto. (Competencia:ISIP05)

* Da seguimiento a los reportes de fallas. (Competencia:ISIP08)

* Comunica sus funciones, las caracteristicas del producto y las fechas de entrega (Competencia:lISIP01)

* Determina tiempos, costos y recursos para el desarrollo del producto (Competencia:ISIP02)

* |dentifica areas de mejora. (Competencia:ISIP03)

* Documenta los requisitos de acuerdo a las necesidades de desarrollo del producto acordado. (Competencia:ISIP03)

* Elabora reportes de avances. (Competencia:lISIP06)

* Establece procesos para el aseguramiento de la calidad de software. (Competencia:ISIP09)

* Capacita a usuarios. (Competencia:ISIP07)

|. Contextualizacion

Esta materia integradora es la primera de un grupo de 3 materias seriadas que permitiran al estudiante desarrollar sus
habilidades en desarrollo de sistemas mediante un proceso controlado, en este grupo de materias, se realizaran practicas que
les den a los estudiantes experiencias en:<br> Materia 1: Desarrollo de Sistemas de escritorio utilizando una metodologia en
cascada. <br> Materia 2: Desarrollo de Aplicaciones WEB utilizando metodologias Agiles.<br> Materia 3: Desarrollo de
Aplicacién Movil utilizando metodologias para desarrollo de MobileApps.

Profesor con experiencia en el desarrollo de aplicaciones utilizando Metodologias modernas, se recomiendan profesores que
pertenezcan a la industria del software.

II. Competencias a lograr
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Clave Nombre de la Materia

4125 Inglés para tecnologias de informacion

Competencias Genéricas

Clave Nombre de la Competencia

USONO1 Capacidad Comunicativa

USONO02 Compromiso Etico

USONO6 Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
USON11 Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones

USON13 Capacidad para realizar proyectos de investigacion e innovacion

Competencias de la Profesion

Clave Nombre de la Competencia

ISIPO1 Relacion con el cliente.

ISIP02 Gestion de proyectos de software.
ISIPO3 Andlisis de requerimientos de software
ISIPO4 Analisis de proyectos de? software.
ISIP0O5 Disefio de proyectos de Software
ISIPO6 Desarrollo (programacion).
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Clave Nombre de la Competencia

ISIPO7 Implantar el Software

ISIPO8 Mantenimiento de Software.

ISIP0O9 Aseguramiento de la calidad del software.

Propiciar en el estudiante el desarrollo de sus habilidades en el proceso de desarrollo de Software siguiendo una metodologia
estandar.

Aplicar sus habilidades de desarrollo utilizando una metodologia de desarrollo para aplicaciones de escritorio.
Objetivos Especificos: Utilizar sus conocimientos para garantizar la calidad de un producto informético mediante procesos de testeo.
Establecer un programa de distribucion venta y publicidad para su aplicacion.

Objetivo General

Unidades Didacticas

Unidad Didactica 1: Metodologias para el desarrollo de Aplicaciones
Unidad Didéactica 2: Recursos para el desarrollo.

Unidad Didactica 3: Practica real de desarrollo

Unidad Didéactica 1 - Metodologias para el desarrollo de Aplicaciones

Aprendizajes esperados en la Unidad:

Andlisis de las principales metodologias actuales utilizadas para el desarrollo de aplicaciones.
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Temas de la Unidad:

Horas

1 Metodologias para el desarrollo de Revision de al menos 2 opciones para desarrollo de Aplicaciones de escrtorio. 12
Aplicaciones

Los atributos a desarrollar en esta Unidad son:

* Selecciona plataformas y ambiente para el funcionamiento de la aplicacion ( Competencia ISIP05 )

* Construye modelos mediante la aplicacion de herramientas y procesos especificos ( Competencia ISIP04 )

* EvalUa el perfil de los candidatos ( Competencia ISIP02 )

* Verifica el cumplimiento de los estandares internacionales, nacionales, locales y de la organizacion en materia de calidad de software. ( Competencia ISIP09 )

Los Capitulos de Libros recomendados para esta Unidad son:

* Ingenieria de Software (Spanish Edition); Pressman, Roger S.; McGraw-Hill Interamericana Editores S.A. de C.V.; 2010 Capitulo: Todos
* Analisis y disefio de sistemas (Spanish Edition); Kendall, Kenneth E.; Pearson (México); 2012 Capitulo: Todos
* Ingenieria de software (Spanish Edition); Sommerville, lan; Pearson (México); 2012 Capitulo: Todos

Unidad Didéctica 2 - Recursos para el desarrollo.

Aprendizajes esperados en la Unidad:

Revision de los recursos actuales disponibles para el desarrollo de una aplicacion, desde la perspectiva de software y servicios
informéaticos de paga disponibles.
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Temas de la Unidad:

Horas

1 Recursos para el desarrollo. Andlisis de los principales proveedores de servicios y herramientas para el desarrollo de 12
Aplicaciones de Escritorio.

Los atributos a desarrollar en esta Unidad son:

* Describe las caracteristicas del sistema o producto de software ( Competencia ISIP01 )
* Disefia, codifica y configura piezas o componentes de software. ( Competencia ISIP06 )
* Elabora manuales. ( Competencia ISIP06 )

* InteractUa con el responsable de la planeacion del proyecto. ( Competencia ISIP05 )

* Da seguimiento a los reportes de fallas. ( Competencia ISIP08 )

Los Capitulos de Libros recomendados para esta Unidad son:

* Ingenieria de Software (Spanish Edition); Pressman, Roger S.; McGraw-Hill Interamericana Editores S.A. de C.V.; 2010 Capitulo: Todos
* Ingenieria de software (Spanish Edition); Sommerville, lan; Pearson (México); 2012 Capitulo: Todos
* Andlisis y disefio de sistemas (Spanish Edition); Kendall, Kenneth E.; Pearson (México); 2012 Capitulo: Todos

Unidad Didactica 3 - Practica real de desarrollo

Aprendizajes esperados en la Unidad:

Desarrollo en laboratorio mediante equipos de una aplicacion real.
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Temas de la Unidad:

Horas

1 Préctica real de desarrollo Aplicacién del procesos de desarrollo en un proyecto real, incluyendo los procesos de prueba y 40
venta.

Los atributos a desarrollar en esta Unidad son:

* Comunica sus funciones, las caracteristicas del producto y las fechas de entrega ( Competencia ISIP01 )

* Determina tiempos, costos y recursos para el desarrollo del producto ( Competencia ISIP02 )

* |dentifica areas de mejora. ( Competencia ISIP03)

* Documenta los requisitos de acuerdo a las necesidades de desarrollo del producto acordado. ( Competencia ISIP03 )
* Elabora reportes de avances. ( Competencia ISIP06 )

* Establece procesos para el aseguramiento de la calidad de software. ( Competencia ISIP09 )

* Capacita a usuarios. ( Competencia ISIP07 )

* InteractUa con el responsable de la planeacion del proyecto. ( Competencia ISIP05 )

Los Capitulos de Libros recomendados para esta Unidad son:

* Ingenieria de Software (Spanish Edition); Pressman, Roger S.; McGraw-Hill Interamericana Editores S.A. de C.V.; 2010 Capitulo: Todos
* Analisis y disefio de sistemas (Spanish Edition); Kendall, Kenneth E.; Pearson (México); 2012 Capitulo: Todos
* Ingenieria de software (Spanish Edition); Sommerville, lan; Pearson (México); 2012 Capitulo: Todos

La evaluacion de este cursos se propone que se desarrolle siguiendo un proceso colaborativo con los estudiantes involucrados,

Propuesta de Evaluacion _._ . . . : -
similar al utilizado en la industria para evaluar el desempefio de sus recursos humanos.
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Recomendaciones de uso de Se requiere el uso de computadoras en la fase practica del curso, se recomienda que el curso sea impartido en un laboratorio

computadora con computadoras.

Horas de uso de
Computadora

Recursos Didacticos

Experiencias de Aprendizaje

Experiencia

1 Creacion de Prototipo:Disefio e implementacion de prototipos relacionados a
proyectos del curso

2 Trabajo en equipo:Desempefio del trabajo y colaboracién con compafieros al
desarrollar un proyecto o tema relacionado a la asignatura

Experiencias de Ensenanza

Experiencia

1 Plataforma Electrénica:Presentacion e instrucciones del manejo de la
plataforma electrénica de la asignatura

2 Organizador de Trabajo:Generar y propiciar trabajo colaborativo, al
conformar equipos de trabajo para la asignatura

3 Asesoria:Brindar asesoria y/o retroalimentacion en el momento del desarrollo
practico de las actividades

Computadoras en el laboratorio, Proyector, y pizarron. Se recomienda también acceso a distintos tipos de tecnologias coo
lectores biometricos, pantallas tactiles, etc. que sirvan para integrar aplicaciones.

Método
Desarrollo de uno o varios prototipos de aplicacion para escritorio
Desarrollara actividades continuas de trabajo en equipo ( al menos 2 equipos

distintos en el curso) para desarrollar esta habilidad necesaria en su
profesion.

Método

Seguimiento de proyecto mediante tecnologias en linea

El profesor sera el facilitador del trabajo de desarrollo de los proyectos,
tomando en el curso varios roles, desde Cliente, hasta lider del proyecto.

El profesor brindara a los estudiantes su experiencia profesional en
desarrollo de software a la medida.
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Bibliografia Basica

Orden ISBN Cita

1 9786071503145 Ingenieria de Software (Spanish Edition); Pressman, Roger S.; McGraw-Hill Interamericana Editores S.A. de C.V.; 2010
2 9786073205771 Andlisis y disefio de sistemas (Spanish Edition); Kendall, Kenneth E.; Pearson (México); 2012

3 9786073206037 Ingenieria de software (Spanish Edition); Sommerville, lan; Pearson (México); 2012

Bibliografia Complementaria

ISBN Cita

9786073209496 Sistema de Informacién Gerencial; Laudon, Kenneth C.; Pearson Educacion de Mexico -75; 2011

Evaluacion Formativa de las Competencias

La evaluacion propuesta de los atributos de las competencias del curso son:

* Selecciona plataformas y ambiente para el funcionamiento de la aplicacién ( Competencia ISIP05 ):

** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicion del atributo de la competencia se recomienda:
Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* Construye modelos mediante la aplicacion de herramientas y procesos especificos ( Competencia ISIP04 ):

** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicién del atributo de la competencia se recomienda:
Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* Evalla el perfil de los candidatos ( Competencia ISIP02 ):

** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicion del atributo de la competencia se recomienda:
Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* Verifica el cumplimiento de los estandares internacionales, nacionales, locales y de la organizacién en materia de calidad de software. ( Competencia ISIP09 ):
** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicién del atributo de la competencia se recomienda:
Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* Describe las caracteristicas del sistema o producto de software ( Competencia ISIPO1 ):

Realizar la documentacion necesaria que describa las caracteristicas técnicas y operativas del sistema. Como herramientas de medicién del atributo de la
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competencia se recomienda: Informes. Manuales de operacién. Manual de referencia para el desarrollador

* Disefia, codifica y configura piezas o componentes de software. ( Competencia ISIP06 ):

** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicién del atributo de la competencia se recomienda:
Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* Elabora manuales. ( Competencia ISIP06 ):

** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicion del atributo de la competencia se recomienda:
Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* Interactla con el responsable de la planeacién del proyecto. ( Competencia ISIP05 ):

** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicién del atributo de la competencia se recomienda:
Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* Da seguimiento a los reportes de fallas. ( Competencia ISIP08 ):

** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicion del atributo de la competencia se recomienda:
Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* Comunica sus funciones, las caracteristicas del producto y las fechas de entrega ( Competencia ISIP01 ):

Capaz de comunicarse con el cliente. Utilizar diferentes medios de interaccion. Dejar constancia de los resultados esperados y de llegar a acuerdos con el cliente.
Como herramientas de medicion del atributo de la competencia se recomienda: Informes. Evidencias de la comunicacién como: email, carta-compromiso

* Determina tiempos, costos y recursos para el desarrollo del producto ( Competencia ISIP02 ):

Determinar el grado de consecucion de los objetivos planteados Como herramientas de medicion del atributo de la competencia se recomienda: Cronograma de
actividades Estimacion de insumos del proyecto Aprendizaje por proyecto Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* |dentifica areas de mejora. ( Competencia ISIP03 ):

** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicién del atributo de la competencia se recomienda:
Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* Documenta los requisitos de acuerdo a las necesidades de desarrollo del producto acordado. ( Competencia ISIP03 ):

** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicion del atributo de la competencia se recomienda:
Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* Elabora reportes de avances. ( Competencia ISIP06 ):

** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicién del atributo de la competencia se recomienda:
Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* Establece procesos para el aseguramiento de la calidad de software. ( Competencia ISIP09 ):

** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicion del atributo de la competencia se recomienda:
Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

* Capacita a usuarios. ( Competencia ISIP07 ):

** Aprendizaje por proyecto Demostrar que se plantean las metas y los objetivos Como herramientas de medicién del atributo de la competencia se recomienda:
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Cronograma de actividades Evidencia del apoyo de software para el desarrollo del proyecto

Propuesta de evaluacion formativa de la materia

Tipo
1 CHA
2 CHA
3 CA

Evidencias A Evaluar

Presentacion de proyecto final:Redactar un documento elaborado en equipo.
Se debera elaborar en base a la guia metodolégica que se proporciona
durante el curso/asignatura.

Reportes parciales de proyecto final:Monitorear el avance el proyecto durante
el curso. Evaluar el trabajo de equipo y las habilidades de
exposicién/conocimiento del proyecto

Foros Electronicos:Evidenciar: el andlisis grupal generado por la revision del
material de apoyo al tema; la investigacion por parte de cada estudiante; la
retroalimentacion con comentarios del estudiante a otros estudiantes.

Valor Total 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes

Técnicas E Instrumentos De Evaluacién

Proyecto completo de desarrollo de una aplicacion de Escritorio
Documentacion.

Cddigo

Colocacion en plataforma ( tienda ) de aplicaciones.

Presentacion de 2 avances durante el curso del avance en el desarrollo del
prototipo
Presentacion, y avance en la documentacion

Participacién en espacios de tecnologias en linea de sistemas de control de
proyectos
Evidencia de registros electronicos del sistema utilizado

Ponderacién
%

40 %

40 %

20 %
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